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Hurvinkova nebesicka i

Ahoj! Ja jsem Zeryk a malem jsem
zustal v Nebesi¢ckach. Nakonec jsem
se ale vratil k Hurvinkovi a ted si tady
spolu muzeme na chvilku popovidat.

1.

Trosku si té vyzkousim. Jak se podle
tebe majilidé chovat ke zviratktm?
Podtrhni pastelkou, co se pejsktum
vétSinou libi.

Kdyz nas drbes za usima. k

e Kdyz nas tahas za ocasek.
Kdyz si s nami hrajes.
e Kdyz jsme cely den doma.

Kdyz nas zavie$ na dlouho v pokaoji.
® Kdyz nas chodis vencit.
Kdyz nam hodné dlouho davas povely.

2.
£

Nakresli jakékoli zviratko, které by sis pral mit doma. Mazes siinéjaké
vymyslet. Napis$ k nému vSechno, co by mu podle tvého ndzoru mohlo udélat
radost.
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3.

Na co vSechno by sis mél davat pozor, aby tvilj zvireci mazli¢ek nepotreboval
jit do Kostitrasky?

Nebylo by naramné zajimavé, kdybys na jeden den porozumél reéi zvirat? Na
co by ses zeptal téchto zviratek?
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o.

Hurvinek po mné chtél, abych mluvil lidskou reci, i kdyz to neni mozné.
Vybarvi policka: modie to, co bys chtél umét, cerveneé to, co uz umis a zelené
to, co nepotiebujes umét. Ktera zvirata maji uvedené schopnosti?
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6.

Kostitraska zbavuje zviratka Spatnych vzpominek. Kdybys byl slavay
vynalezce, jaky magicky stroj bys chtél vymyslet? Nakresli ho, popis a strué¢né

vysvétli, k cemu by slouzil.
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7.

Mam pro tebe par hadanek. Dokazes je rozlustit, kdyz ti poradim, Ze se tykaji
divadelniho predstaveni?

Pfesmyéky% RYKzE oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
9 .VI'NEKHUR oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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® Zahrajte si na Kostitiasku,
ktera vas zbavi Spatnych vzpominek
(zatrast celym télem a predstavit si,
jak z nas Spatné vzpominky utikaji).

Tipy na

aktivity

Zahrajte, co se asi mohlo

Zerykovi zdat \

predtim / potom,

co utekl od Hurvinka.

® Zkuste popsat kamarada, aniz byste
ho vidéli.

e VyzkousSejte si, jak si povidaji
napriklad zirafy, sloni, tu¢naci...

Mate hotovo? Védél jsem,
ze to zvladnete! A ted bych
to vidél na prestavku a na
néco na zub. Haf!

[Ve spolupraci s D S+H pripravila Petra Bartipanova ¢ Grafika Andrea Dobrkovska ¢ D S+H 2018 ¢ Zrizovatelem D S+H je hI.m.Praha]
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